













































ち# s ' い 

ご注意 ， f l 




このたびは"プレイステーション"専用ゲ 
—ムソフト「ラグナキュールレジェンド」 
をお買いあげいただきまことにありが 
とうございます。本ゲームをプレイされ 
る前に、この解説書をよくお読みいただ 
き、正しい使厢去でご M ください。なお、 
この解説書は再発行いたしませんので、 
大切に保管してください。 


上 




ほんたい ぺつラ 

PlayStation 2 IT 本体でメモリーカード (SCPH-1 020/別売り）を使用するとき 

b べつラ しよう かなら はんたい ，， みどりいろじょうたい 

メモリ—力—ド （SC p 卜1020/別売り）を使用するときは、必ず" PlayStation 2 K 本体の C 1 ) (オン/スタンバイ〉/ RESET ボタンが緑色の状態（オンの 

じょラ f - ■ う fc い d じょうたい iA ぬ べつう せんよう 

状態)で差し、 CM オン/スタンバイ）/ RESET ランプを赤色の状態（スタンバイ状態）にする前に抜いてください。別売りの" PlayStation 2"専用マルチ 

せつぞく しよラ どラよラ そラさおこ 

タップ （SCPH-10090) やマルチタップ (SCPH， 107 0) を接続してメモリーカードを使用するときも、同福の操作を行なってください。 



For Japan Only 



プレイヤ- 
1〜2人 



メモリ—力—ド1 


: 2ブロック 


PocketStation 

メモリーカード 

L 対応 

3 プロック 


\r\ 

アナログコント ローラ 

か 

対応（振動のみ） 


SLPS 02832 





















































































































































エラン：本編の主人公 


父親リーンと幼い頃に生き別 
れ妹と2人でブラージャ村で 
育つ。妹が成長し父親探しの 
旅に出かける夢を持ってい 
た。しかし、突然盗賊達に妹 
ミクがさらわれ、妹を助ける 
ために幼なじみのウルと共に 
冒険に出発する。 



神々の遺産で守護された地「アルラーダウル」 

その世界最強の称号「ラグナキュール」を手に入れた若者「リーン」 
彼は、神々の一人と戦い「アルラーダウル J を神々の守護から解 
ぎ放った。 

そして、5年の月日が流れた… 

「リーン」は息子「エラン」と娘「ミク」を連れ、異世界 r アガスティ 
ア」を旅していた。 

















































令 通常（フイールド等） ❖ 


r アナ□グコント□ーラ j 





L 2_ R 2 ポタン 


視点を90度単位で 
回転させます。 


△ボタン 


ズーム アップ •ズー 
ムダウンします。 


R 1 ポタン 


コマンドを呼び出 
します。 


方向キー 


キャラクターの移動 


SELECT ボタン 


場所によってはマ 
ップ全体を見るこ 
とがでぎます。 


〇ポタン 


コマンド決定 • 会話 
をします。宝箱を 
あける。障害物を 
壊す。 


アナログモ- ドス イッチ 


LED 


X ボタン 


SONY 


START 


ANALOG 


コマンドを呼び出 


押しながら方向キ 


します。 


—■W ハ v ^ 

の移動速度が変化 


します0 







































































































c : fii: 


き ; as 


コマンドの決定 




コマンドのキャン 
セル 


• ，• 


※本ゲームはコントローラでも同様の操作ができます。 
振動機能の ON / OFF は、 設定を変える （ P 7 参照) 

ァ弈声アキ本す 

LED 点灯時/消灯時に関係なく振動します。 


■ rf^ ■■ ■ 


翁:: 


♦戦闘 


指 マークの 移動（キ 
ャラクターの 選択） 


連続攻撃/防御/ 
押しながら方向キ 
一の左右で投げる 
方向の選択 


















































































































































































••:，族 , 


♦ 初めてプレイする 令 I ::贫:： i : 審 :: U :: '; r:f 

初めてラグナキュールレジェンドをプレイする。または、やり直します。前作ラグナ 
キュールのクリアしたセーブデータを使うかどうか聞いてきますので使う場合はメ 
ツセ ー ジの指示に従いセ ー ブデ ー タのあるメモリ ー カ ー ドをご使用ください。 

前作のデータを使うと、主人公の能力などすこしいいことがおこるかも… 

前作のデータを使わない場合は、主人公のメイキングを行なってからゲームを開始 
します。 


令つ づきからプレイする ♦ M :' へ，: ^ -■ 

「つづきから」を選択します。メモリーカード差込口1にラグナキュールレジェンド 
のセーブデータがある メモリー カードを差してください。 


前作のデータは1997年10月に（株）ソニー•ミュージッ 
クエンタテインメントより発売された「ラグナキュール」、 

2000年7月に発売された 「ARTDHMK BEST CHOICE 

ラグナキュール」のどちらのデータも使用可能です。 
ただし、使用できるデータはクリアデータのみとなって 
いますので、ご注意ください。 


ノれく: 













































































O MBS 令 

セーブデータを持ちより対戦ができます。詳しくは MBS ( P 25) をご参照ください。 

◊ 設定^える ◊ 


• メッセージスピード 

ゲーム中表示されるメッセージスピードを選択できます。 



U _ン：主人公の父親（前作の主人公) 


「放浪の神々に」アルラーダウルから排斥され 
た「星を継ぐ一族」の末裔。神を倒しアルラー 
ダウルを解放した後、友人を探すために、本作 
の冒険の舞台 r アガスティア」へやってくる。 
この世界にいる同族からは、その強さ故に追わ 
れる身となり、その途中息子エラン、妹ミクを 
生き別れに ••* 。 


_獅ンド 

ステレオとモノラルを選択できます。 

• アナログコントローラ（デュアルショック) 

アナログコントローラの振動の ON . OFF を 
選択でぎます。 

♦移動タイプ 

移動タイプを選択できます。 


■ 























〇 ゲームを途中でやめる（セーブ） 〇 


ゲームを途中で中断する場合そこまでプレイした 
データをメモリーカードに 保存します。 セーブで き 
る場所は、町の場合は主に「サロン」で行います。 


フィールドではセーブポイントと呼ばれる場所でセ 
ーブすることがでぎます。 


◊ PocketStation 令夕 •’ 慮 f. 

”ポケットステーション”を使って、お金を稼ぐことが 
できます。 セーブと 同じ場所で、「ボケットステージ 
ョン」を選択することで”ポケットステーション 1 『にダ 
ウン ロードで きます。通常の セーブデータの 他に3 
ブロック必要になりますので注意してください。 
ゲームの内容については P 27 を参照してください。 


リーンと共に放浪の神々を倒した一人。リ 
—ンと同じく額に星を持つ「星を継ぐ一族」 
活発な少女で前作ではリーンを困らせるこ 
ともしばしば* • -。 

アガスティアに来て、エラン達と出会った 
ときミクと額の星が干渉し行方不明となる。 




















































フィールド•ダンジョン 令 

方向キーでキャラクターを操作し、 L 1 ポタン • R 
1ポタン • L 2 ポタン_ R 2 ポタンで、視点を変更し 
ます。△ポタンでズームアップ•ダウンが可能で、 
場所によっては SELECT ボタンでマップ全体を 
見ることができます。 


JZi 1 _ ■ _ J ン ■ ■ ■ ■ - 

♦室内 ♦譬 

画面は固定されキャラクターが大きく表示されます。視 
点変更はできませんが、ズームアップ•ダウンは可能です。 
扉は鍵がかかっていない限りキャラクターがぶつかる 
と自動的に開きます。 


会話（メッセージウィンド） ♦ 

他のキャラクターに接あるいは近づいて〇ポタンで 
キャラクター同士の会^&が始まります。メッセージウィ 
ンドウ内に「▽」が出ているとき、〇ポタンで会話が進 
行します0 





























































































































































































令 買い物 命 

直接やカウンター越しに店員に話しかけると買い物を 
することができます。 L 1 ポタン _ R 1 朮タンで購入キャラ 
クターを選択し、方向キーでアイテムを選択します。〇 
ポタンで決定し、装備品を購入するとき、購入品を装備 
している場合、「下取り」を選択できます。灰色の文字 
の場合、そのキヤラクターは装備できないことを示して 
います。 


現在表示し 
綠色の場合 
赤い色の場 


■_ ■地' 1 ^ 











エラン 


荷专おさがし 
■ T す汴 


V .;■⑽ V : 




ているページ数/装備品を表示する合計ページ数 
能力の上昇を示します。 

合能力の低下を示します。 
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ステータス表示 

□ボタンまたは、 START ボタンでコマンドを呼び出し、 
「ステータス」で、キャラクター（仲間）のステータス（能 
力)画面が表示されます。 

ステータス 画面は3 ページ あり、方向 キーの 左右でベー 
ジを 切り替えます。また、 L 1 ボタン • R 1 朮 タンで キャラ 
クタ ーを変更す る ことができます。 

ステータスの詳しい説明は「データ P 21」 を参照してく 
ださい0 
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纖パル 1 

右苏の曲枝 
左 

m 唬祖■瘅冠 
\$ 笋双仍祁 ms 
賠通: t の網瓶塞 
m 鬼^め拫笆_ 


结鑑歡41 m ベて 


◊ 装柄 、 > 

コマンドを呼び出し r 装備」で、キャラクターに武器 
防具を装備させます。購入したアイテムや拾ったア 
イテムも装備しなければ使えません。 

L 1ボタン • R 1 ポタンで装備キャラクターを選択、方 
向キーで装備品を選択し〇ボタンで決定します。 



武器には LV 〔レベル）があります。詳しくは、「データ ( 922 )}を参照してください 


肩 - •…. . . . 

L r-—- , Hi ^Br 'VniHMHKX.V ET J iJL m Iwi 

! Mil ■こ;’： 



令 最強にする 

コマンドを呼び出し「装備」「最強にする」で、現在持つ 
ている装備品からそのキャラクターにあつた最強の装 
備を自動的に選択します。 li ポタン * Fn ボタンで装備 
キャラクターを選択し〇ポタンで決定します。 

ただし、攻撃力•防御力で装備品を選びますので、その 
他が無視されますので注意してください。 


〇 はずす く〉 


コマンドを呼び出し「装備」「はずす J で、キヤ 
ラクターの武器防具を装備からはずします。 
U ポタン • R 1 ポタンで装備キヤラクターを選択、 
方向キーで装備をはずすアイテムを選択し〇 
ポタンで決定します。 


♦捨てる 令 

コマンドを呼び出し「捨てる」で 
装備品を捨てることができます。 



にする 


m\ 

mm 


3 〇 _::■ 〇 一 ■:■ □ペ 

4 01 J l m: : パ 5 0 
12 1 


> さ - K 力力 

1 藝 _ 


SD 80557 
1322 50 吵 


i 口議驪 




























































































鲁 アイテム ♦ 

コマンドを呼び出し「アイテム』で現在持っているアイ 
テムが表示されます。ここに表示されているのは、装備 
品以外のアイテムです。 

•つかう 

方向キーで選択し、〇ポタンで決定します。 

方向キーで入れ替えたいアイテムを選択し、〇ボタ 
ンで選択。入れ替え後の場所で〇ポタンで決定します。 



てる 

方向キーで選択し、〇朮タンで決定します。 


※画面下にアイテムの説明が表示されています。 
ただし、緑と赤色で表示されたアイテムは使う 
ことができません。 


力 U ン 



エランやウルと幼なじみ。 
彼らよりは年下だが、博学 
で落ち着いた物腰を見せる。 
エランの妹ミクがさらわれ 
たとき、「目分の責任」と言 
い冒険に旅立つ。 
















































































ラグナキュールレジェンドではフィールドやダンジョンを歩いていると「強獣」と呼 
ばれるモンスターや盗賊といった敵と遭遇することがあります。これらの敵と遭遇 
すると、画面が切り替わり戦闘モードになります。この戦闘に勝つことでキャラクタ 
~は経験値を修得し強く成長することができたり、アイテムを拾うことで防具や武 
器を強化することができるのです。しかし戦闘に負けると「ゲームオーバー」にな 
つてしまし〗ますので注意しましよう。 


〇 リアルタイムアクティブバトル ◊ ， 勘好獲 

ラグナキュールレジェンドの戦闘をこう呼びます。戦闘が始まると強獣もふくめ素 
早いキャラクターから順番に行動することができます。このため、ステータスの攻 
撃力や防御力だけでなく、素早さも重要になってきます。 


〇 戦闘画面 〇 


キャラクターステータス 


強獣（敵) 



全体図 


キャラクター 























































































• キャラクターステ ー タス 


ケ—ソ- 

ゲージがいつぱいになるとキ 
ャラクタ^ 一 の名前が表示され 
キャラクターは行動が可能に 
なります。 



LP 

キャラクタ ー の残り体力を示 
しています。 


•全体回 

真上から見たキャラクターと 
敵の現在位置を示します。 



:剣士タイプ 


星を 継ぐ一 族でレスター 
の義理の妹 〇 

族長の義理の娘なのだが、 
かなり低い身分の扱いを 
受けている。 

その為なのか引っ込み思 
案の性格である。しかし 
エラン達と出会うことで 
少しずつ変わっていく。 















































































5 ク 


エランの妹。星を継ぐ一族でも珍しい金の 
星をもつた少女。兄思いの優しい妹で、エラ 
ンを慕っている。しかし、突然現れた盗賊団 
にさらわれてしまし追いかけて来たエラ 
ンとウルの目の前で消え去つてしまう。 


〇 戦闘の 手順 〇ン ^ 春:％、角 

行動可能のキャラクターを「指」マークで選択し、次に入力するコ 
マンドが表示されます。コマンドを方向キーで選択します。主人公 
以外は一定時間コマンドの入力がないと独自に行動を始めます。 

來「戦闘」 「 AIJ コマンドで戦闘方法などを変更することができます。戦闘は敵を全 
減させるまで続きます。 


浓敵や味方は戦闘フィールド内を動き回りますので、近 
くにいた敵が下がってしまい攻撃まで時間がかかっ 
てしまうことや、防御力の弱いキャラクターに敵が襲 
いかかってくることもあるでしよう。その場合コマン 
ドを変更する臨機応変さも必要になってくるでしよう。 



































































I o 戦闘 コマンド ◊ 

• iflW 

装備している武器を使って攻撃します。タイミング良く △ポタンを押すことで連 
続技が出せます。 


• 投げ 

格闘タイプのキャラクターが持つ能力です。敵を持ち上げ投げ飛ばします。 A ポ 
タン+方向キーでなげる方向を変えることができます。投げ飛ばしたキャラクタ 
一を敵にぶつけるとその敵にもダメージを与えることができます。 


隊歹 !I (戦闘中） 

戦闘中に隊列を変更することができます。戦闘中に変更できる隊列は、「隊列1」 
「隊列 2 J 「隊列 3 J 「隊列 4 J の4種類です。これは、隊列のコマンドを呼び出した 
ときの上からの順番と同じです。 


_魔法 

魔達 3 ^使し、赵 7 擊しヂォ 

※魔法は選択後、力をためてから使いますので時間が必要です。力をためている最中に攻撃を受ける 
と、ためた力がなくなり魔法は使うことなく消えてしまいます。ただし、防御することができればた 
めた力は継続され魔法を使うことができます。 



m 






































































令 連続技 ♦ 



キャラクターの能力で連続攻撃回数が設定されており、この回数が多いキャラクタ 
一は戦闘中にタイミングよく △ポタンを押すことで1回の攻撃で連続した攻撃を繰 
り出すことができ、より多くのダメージを与えることができます。 

- -;會 '■ ' ■ ' - W ■ . ノ ■•‘ ■ ■ ヂ - ^ - - ■ノ 上 






※タイミングがうま 
くいかなし、場合は、 
キャラクターの攻 
撃開始と同時に △ 
ポタンを連打する 
ことで出せると思 
います。 


參 防御 ♦ 

敵の攻撃のタイミングに合わせ△ポタンを押すことで 
敵の攻撃を防御することができます。防御に成功すると、 
「 GUARD !」 と表示されます。 

防御できるキャラクターは、 「 U がでて、防御できること 
を教えてくれます。このマークが出たら、敵の攻撃が当 
たる直前から△ポタンを押してください。 

敵の攻撃によっては連続攻撃をしてくる場合があります 
ので、そんなときは△ポタンを押しつづけることで防御しつづけます。 

敵の特殊攻撃や魔法など複数のキャラクターを攻撃する能力を持つ場合があります。 
このときターゲットとなつたキャラクターは防御できますが、その他キャラクターは 
KT 御できません。戦闘中はなるべく一列にならないようにすることも必要でしょう0 
逆に敵を一列に誘い込み一番後ろにいるキャラクターに魔法を使うと途中の敵す 
ベてを攻撃できるメリットにもなります。 




















































: r : 




令 隊列（通常時） 參 

コマンドを呼び出し「戦闘』「隊列」で隊列を変更でき 
ます。指マークを使って4つの中から変更したい隊列を 
選択します0 




陣形を変える 

キャラクタ—の配置場所の指定と、キャラクターの役 
割を変更します。 


編成を変える 

以下の5つの中から選択します。 

♦スタンダード ... 攻撃、防御、魔法 

♦ディフェンダー. .. 防御、防御、魔法 

♦パワーアタック… . 攻撃、攻撃、魔法 

♦マジシャン ... 防御、魔法、魔法 

ニュークリア. ... 攻撃、魔法、魔法 
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• 隊名をかえる • キャラクターの役割 

名前をかえることができます。 攻撃 

積極的に敵の中へ進み戦います。しかし、敵に近づいて 
し\きますのでより攻撃にさらされる機会が増えます。 

防御 

敵に攻撃を仕掛けた後 v 定位置まで下がってきます。こ 
のために攻撃される機会は少ないのですが、攻撃の度 
に前進の必要があるため攻撃に時間がかかってしまい 
ます。 

魔法 

主に魔法の使用を前提として行動します。攻撃の場合は 
防御と同様に攻撃終了後戻ってきます。 

陣形や編成を変更した場合は、「これで戦う」を題尺します。 



令 メンバーチェンジ 令 

コマンドを呼び出し「戦闘」「メンバーチェンジ」で戦闘に参加するキャラクターを 
変更できます。 

仲間がいる場合メンバーを入れ替えることができます。 


♦戦闘メンバーをかえる 


戦闘に参加できるキャラクターは3人です。変更したいキャラクターを左から選 
択し、待機中の仲間から一人選びます。 

条「夢幻の島」が出現するまでは主人公を変更（はずすことは）できません。 


■仲間と別れる 

待機中の仲間からはずしてしまいます。一度はずされたキャラクターがもう一度 
仲間になるとは限りませんので、仲間からはずす場合はよく考えてください。 





























































〇 魔法セツ ト〇シ 餘.も 

コマンドを呼び出し「戦闘」「魔法セツト J で 
戦闘中に使用できる魔法を変更できます。 
L 1 ポタン、 R 1 ポタンでキヤラクターを変更 
します。 


ここで登録することで戦闘中に魔法が使え 
るようになります。 


コマンドを呼び出し「戦闘」 「 AI 」 で仲 
間のキャラクターの AI の ON/OFF 
を変更できます。 


ウル 


エランと同じプラージャ 
村の若者。 

負けん気が強くちょっと 
おっちょこちよいなとこ 
ろはあるがエランの良き 
友人。ミクがさらわれた 
ときも自分のことの様に 
心配する優しさもある。 
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i 釗 ±9 イプ 


現在の 

1 S L 95 

次のしべルまで 

725 




mm 


剣士タイプ 


i- 


格闘タイプ 


魔法タイプ 




強力な武器防具を装備できます。装備が重い分やや 
はやさが低くなる傾向があるようです。 


戦闘で「投げ」を使うことができます。剣士タイプより 
やや劣った防御力ですがその分素早い傾向にあります。 


魔法を使うことを得意とします。装備が貧弱ですが 
強力な魔法が使えます。 





キャラクター 參 


V (/® ■穿 ' rill 命料 

讎__難 _ s _ 魏 
fKRNIHiNiRHHINII 

レベル 

レへ■色 j ■■■■■■■ ば ’ 々■•々ぶこ;て"、だ、\ 乂ン■■そ/■被’).’,こて:/ $ぐ$ t 

!キャラクターが取得した経験値が一定値たまると上昇していきます。レベルア 1 
ップすると、 LP や EP などが上昇していきます。総合的な強さの目安になります。 

ip 

n ■ f , ■ N ■ ■■ ■ ；. j ■ ■ 

無くなるとキャラクターは戦闘不能になります。戦闘終了後に全回復します。 

EP 

魔法を使3と一定数値減ります。戦闘終了後に全回復します。 

体重 

■ ■. ' ■― ■ _■ r . ■ "- J i>u, . if " ■-■ 5-" "i tt ■ ■ -/ i^V 1 ftrJo" 

，パ■ノン or __ 1 _へ_" ■"■ ■:: , ベ •■■ •: 1：, -:- !- ■_—=/■ a -is ^ ^ ° - ■ ■、,'■ . 

■ P ' 1 ^ パ 'n ■■ B P n » , — : .ノ ノ ■ [’ ，. ■ ■■ ■ ■■ ■_ ■■: ■■ 

キャラクタ—の体重です。重いキャラクタ_は投げるコマンドが通じない場合もあ 
ります。ただし、 r 投げ_[の数値が大きいキャラクターには投げ飛ばされてしまいます。： 

筋力 

■ ■- a '" " ■ V ' ノ 〇 . -： 

大きいほど攻撃力が上がります。 

体力 

大きいほどレベルアップしたときの LP の増え方が多くなります。 i 

精神力 

■ ■ _ ■ ' _ ■ ■ 

大きいほどレベルアップしたときの EP の増え方が多くなります。 

はやさ 

:大きいほど戦闘中のゲージが早くたまります。つまり早く行動できることになります。： 

耐炎魔 

大きいほど炎系の魔法から受けるダメージを軽減します。 

■. ■ ■ -：■ n 

耐風魔 

大きいほど風系の魔法から受けるダメージを軽減します。 

耐地魔 

大きいほど地系の魔法から受けるダメージを軽減します。 

現在の EXP 

現在までに取得した経験値です。 1 

t 次のレベルまで | 

後どれぐらい経験値を取得するとレベルアップするかを表しています。 | 


3 5 1 Q 5 D 
1/7 S 2 2 

t さ察鹿曬 
や炎 a 地 
箱は射射酎 

s a 〇 〇 〇 

9 76Q2 

31 i 1 

Fp f 力力 
L£§: 筋® 
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エラン 


蘇清福 

WJI. IB IS mmm^r J • ■■■ ■ ■ IjJ 


■ fcJLI fc ■■ kJ.' L9. J_ 


m 


右 

左棟柏薛號の魯唐 
§6 _柏療ぱの轶赶 
体牙*❽愛鏟 
m 道士の網碗^ 

地箱明の鞭首衡 


B -U .18 .1 .l D |. •>!■ Il-llfub-^ -III I 


<2/5_ 


ig ± ■上 !■ WCT1MA -. 

武器しベル 
J /4 2 


mm mm 

新る 622. *+*# 

殴る 〇 金 




右腕に装備している武器です。 

4^ n , 

i-V-i m / ，- B ■ 8 ■ ■ ■ "1 

■ ■ - ■■■ ■« ■■■"■■■ 晒 _■■ 一 _■■ 1 

左腕に装備している盾などの防具です。 

頭 : 

„ .- ■ L n ,, c ■ ■ . , „ .« 

頭に装備している帽子などの防具です。 

体: 

体に装備している鎧などの防具です。 

■ F ，b ®i bt^ n| •Ty r■■r: j-t:li rr >■; *■ n 

腕 

腕に装備している腕輪などの防具です。 

他 

■ S ' % a ' , ' ^ ■■ ノ 

首飾りや帯などのその他の防具です。 
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1 降抵;う二:. 1 魂 C: 

, 

■j- ■-: 

1 トミ必培:你ベリ 
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攻撃力 
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_■■ sY-V 8 ^ v ^ b，t ■ 1 1 ■"it I 1 .— mV^i ■•: •: み?■■ス 1 
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■ _ a ■ ■ • a «■ u _■■■*■■_ ^ 

武器や筋力から計算されたキャラクターの攻撃力です。数値が大きいほど敵 
に与えることのできるダメージが増加します。 

E H- ザ ■， 

■ a ■ 

■ ■ ^ 

防御力 

.1 ：：, ° 

^ v ：, V : V ， V ^. V ；^" V ： 

. ： 

■■■_/.: ■.■■■，..■■ぅ 

人 .] vV a ^/ 1 }- 

現在装備している防具から計算されたキャラクターの防御力です0数値が大 
きいほど敵から受けるダメージを軽減できます。 

■■■■■_ w _ ■ _ ■ ■ 

■ 

s 

丈器レベル 

: : 画 “" ■■ S 属ピ : 1: ■■•■■■! 2 f ■ : ^ ^ 2 - r- -™ ■*r ■ ! * ■ 画 1 ^『，： = Hi 

右が現在のレベル、左が強化できる限界レベルです。町にいるとぎ師にガン 
卜を支払うことで強化します。 i 


■ ■ :■ ■ 

■• _•_-，、 ■__•/__• 。 ■ン、 ：,_■_ • ■ •- ■•■ •■■■ニニ ■:こ ■ V •ノ•:ン 《1 

'•；•••. ••••呷強：於;愁?踩;0托;;骑雜;;货好成滔资 { 
: せ•( •夕 :が::::: h -!?. S :_: ィ 
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mm 
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斬る 

■■ c " っ ■ へ :' V C B - ' 口 ：” ■: ■.' ， ■ へ： ■へ ■ ■ノ ■ ， ■ 

■ 1 ■ ■ ri , ■ W. ■ ■ ■ r 1 ■ ■ ■ a .i .. ■■■■画 ■ 1 . . , . ■■一 ■ ■■界 ■ ■■* ■ S 』 Id 

斬る攻撃の熟練度です。数値が大きいほど高い攻撃力になり、連続技数も増 
えます。戦闘中に斬る攻撃を繰り出すことで増えていきます。（剣士タイプ） 

”. 1 ¥ . v ■ - —，■— ■■■““*■ ” ■■ - 

殿る 

殴る攻撃の熟練度です。数値が大きいほど高い攻撃力になり、連続技数も増え 
ます戦闘中に殴る攻撃を繰り出すことで増えていきます。（格闘&魔法タイブ） 

連続技数 

、 賴：. ::■■: 

jT ■し ■■■■墨 •■■口 ■ ■■ ■■ ■•画 ■ ■■- . __■■■•_ I 

；^v：v ：v ；.?.. ■ v -V. -.1 v ： V.- /；j ^ 

i ★の数ぶん1 回の 攻撃で繰り出せる攻撃回数が決まります。最大は4回です。 

■■ 3 ■ c l:i ■ ’: B . 

投げ 

■ ■ -■ ，へ'ム •み 1 :^、 ■ ■■ ■ D 

投げる能力です。数値が多きいほど重い敵も投げることができ、高い攻撃力 
になります。戦闘中 k 投げ攻撃を繰り出すことで増えていきます。 

飛距離 

[ ★の数が多いほど敵を遠くまで投げ飛ばせます。 
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m 6 
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修得した魔法 

魔法セツトでセツトできる魔法の種類です。 

— こ : 

一 „^连 — 二 

魔法の属性です。 

消費 EP 

一-し… 

使うために必要な EP です。 1 


fir 

—— 

風 

■ '.: ■■■へ.;.■■，.'卜：へ 






数値が大きいほど炎属性の魔法のダメージが増えます。戦闘中に炎属性の 
魔法を使うことで増えていきます。 


■:ミ/:■り 


: '■:，ノク 

卜 


— 


数値が大きいほど風属性の魔法のダメージが増えます。戦闘中に風属性の 
魔法を使うことで増えていきます。 


数値が大きいほど地属性の魔法のダメージが増えます。戦闘中に地属性の 
魔法を使うことで増えていきます。 


※一定の修練度がたまると新しい魔法を覚えることがあります 
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雜羯取忽 ^^^^^^^ 雜银 
，忍 ®! 嚴 ■ '^Ss 


武器•防具: 

装備でぎる場所です。 

攻撃力 

: • 0 - ■■•■■■! ” ■■•_ ■!*_" 

武器の場合 k 表爪されます。その武器の攻撃力です。 

防御力 

防具の場合に表不されます。その防具の防御力です。 

寒纖 

Wr 

斬る熟練度の修正です。 

nrC^ 

@る 

殴る熟練度の修正です。 

投げ 

投げ熟練度の修正です。 

炎力 

. - B , _.. . _ . „;. [ ■■ ■■ 

炎修練度の修正です。 

涵 -H 

鹿1 ノ J 

__ _ _ __ _ 二 。 

風修練度の修正です。 

地力 

. . ,. ,H ,. ■ .. •■■h^M ., u ■■■■■■,-h. ■■■■■ 国 -—...■■■- J ^ ■ 

地修練度の修正です。 

耐炎 

■ ■ ■----• - •- ^_ ._ • ., i - 

耐炎魔の修正です。 

№1 田 

耐風 

耐風魔の修正です。 

耐地 

V^ 听ワ ■•: .W] 1 

耐地魔の修正です。 


※値が緑の場合、現在装備している装備品より上昇することを示し、赤の場合串がることを意味 
しています。このため、炎力20となっていても、現在炎力30の装備品を身につけている場合、 
赤く表示されます。 


武具 令 


〇 ^ 2 〇 m 2 

〇勒 （3 酎地 










































































































































































































































































































OM 日 S とは？ ◊ 

MBS とは「メモリーカードパトルシステム J の略称です。ゲームで育てたキャラク 
ターを他のキャラクター（同じデータは戦えません。）と対戦させるシステムです。 
「リアルタイムアクティブパ1トル J は戦略14やタイミングが重要になる戦闘システム 
です。このシステムを生かし、友人と対戦させて楽しむのが MBS です。 


〇 対戦する ◊ 於:審 

違うデータの入ったメモリ ー カードをメモリ ー カ ー ド差 
込口1とメモリーカード差込口 2に用意し、コント□—ラ 
を2つ用意してください。 

次に対戦させるセーブデータを3種類の中から1つ選択 
します。 



一 t 至んで下さ 


FILES 


LV 会計 


ブしイヤー 1 


プしイャ —2 


エラン TlSlE 

LV 名 if 




FI lrE 卜 


■ fa : I ラン -rimt 
92 ! L ㈣ 十 


錢 

36 




TIME 

LV 会計 



キャラクターが選択されたら、戦闘のフィールドやカラー 
の選択などを行い、「対戦開始 J で戦闘が始まります。 
戦闘は通常プレーと同じです。生き残ったパーティーが 
勝者となります。 : 
















































レスター 


星を継ぐ一族の族長の息子。 
リーンと戦うが負けたこと 
で力がすべてであるという 
父親の考えに疑問を持ち、 
父親と反目するようになる。 


参!^ レ ー F する ◊ 

育てたキャラクターをトレードします。トレードに出したキャラクターはあなたの世 
界からいなくなつてしまいます。 


※主人公はトレードできません 

※セーブデータはパーティー単位で保存されているので、別のメモリーカードにキ 
ャ ラク ター だけを コピーす ることはできません。また、 コピーし た セーブデータと 
はトレードを行うことはできません。 

糸トレードはゲーム中で「夢幻の島」が出現した以降のデータで行えます。 



































































[右ボタン•左ポタン 


■鼓: 


上ポタンボタン 


本ゲームには、" PocketStatiorV T 用ミニゲーム「カードディーラー」が用意されてい 
ます。このミニゲームは、「サロン」や「セーブポイント」でダウン□ー ドすることがで 
きます。 

また、カードディーラーで得たスコアを、ゲーム本編で使用するお金「ガント」に換金 
することができます。 


"PocketStation 11 の操作方法 令 


力ーソ)レ左右移動 








■■ふず: 



fl.lV -： 


※ゲーム中に決定ボタンを押し続けるとメニュー画面になり、 [ EXIT (ゲーム終 


了)]、 [ CONTINUE (ゲーム継続)]のいずれかを選択できます。 

はメモリーカード差込口1にのみ対応しています。 

※このゲームで遊ぶためには/ PocketStatiorT の空き容量が3ブ□ック必要です。 


, Vl f 3 " 


※カードゲームのデータ 消去は ゲームが 起動中はできません。 ゲームを 終了させ、 


時計画面に戻してから消去してくださし V 


も 









































































































參 カードディーラーの内容について 令， れチ1•趟覽 

「力ードディーラー」は、次に引く力ードの数字が、いま引いたカードの数字よりも高 
いか低いかを当てるゲームです。 

カードディーラーのタイトル画面から 「 START 」 を選ぶと、数字のあるカードが表示 
されます。カードの左側に 「 HIGH 」 と 「 LOW 」 の選択肢がありますので、次に弓| く力 
ー ドの数字がこのカードの数字より高いと思ったら 「HIGHJ を、低いと思ったら 
「 LOW 」 を選んで決定ボタンを押します。 

トランプの数字は「2」が一番低く、 「 A (エース)」が一番高くなっています。 




低い—_ 


。 


a . 焦 

mA 






， 1 


、 r ^,! ■"严ず • ：rnB メ Y •■麵 ■- 臞麗 -" T ." 


2 3 4 5 6 7 8 9 10 J Q K A 



正解するとスコアが加算され 「 TRY 」 と 「 EXIT 」 の選択肢が表示 
されるので、続けて挑戦する場合は 「 TRYJ を選びます。連続し 
て正解すると次に得られるスコアが増えていきます。 

やめる場合は 「 EXITJ を選択します。 「 EXIT 」 を選択するとスコ 
アが保存されます。 

間違ってしまうと、スコアが ro (ゼロ) J に戻ってしまうので注意 
して下さい。 

⑧ 「 EXIT 」 を選んで保存したスコアは「0(ゼロ) J にはなりません。 





































































爲 i u サ ^ r 


解説書に従って操作しても正常に動作しない場合、まず以下の点をお確かめください。 

①画面が出ない 

篆ブレイステーシヨン"本体の電源は入つていますか。 

•テレビの電源の入れ忘れはありませんか。 


②画面は出るが 操作で きない 


•コント□—ラの接続は正常ですか。 

③ データをセーブで きない 


籲メモリーカードは正しく接続されていますか。 

•メモリーカードの空きブロックは十分にありますか。 

④ データをロードで きない 

籲メモリ_カードは正しく接続されていますか。 

春 セーブしたデータは あります か。 

⑥□—ドできるが正常な動作をしない 

參セーブデータが壊れてしまった可能性があります。そのデータは削除してください。 


上記以外の理由で正常に動作しなし ヽ 場合はアート デインク r プレイステーション」ユーザーサボー ト 係までご連絡ください。 
ゲームの内容や攻略方法に関しては、一切お答えできません。 


〒261-8701干葉市美浜区中瀬 2-6 WBG マリブウェスト21階「プレイステーション」ユーザーサポート係 


S043-299-7890 

電話でのお問い合わせは 

土曜•日曜•祭日をのぞく PM 1: 00〜5:00 まで受け付けております 


〇 





1 > - ^ ^ T - . ^ :. ■: -C :，ぐ tr 


壮大な物語の序章は 
ここか6黹まる 


>■ y ■イ >■;1-* >c. : f* h -i-h ： 


ハ -■: :…^ 


味^為: 噚ダ:， 




使用メモリーカードブロック数が 
2プ□ック になって、あの名作が 
再登場!！ 

絶賛発売中 

標準価格2,800円(税抜) 
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しようじょう ちゆうい 

使用上のご注意 


，かく 


(こはんこくないしよラ 


このデ イスク犠 notation ” 規格#*籠® iSMPMili 翻鐵 

h よ j ひょう# に BA こくないしょう 

で便用できます。このディスクは1 ntsc | j I あるいは 1_删棚■刪 imnan の表記のある日本国内仕様の "PlayStation” 


、 ヤ いが-い 】 しレよ ft #し* つか 

および" PlayStation 2” にのみ対応しています。海夕 M 士様の "PlayStation" では使用できません。他の機種でお使いになると、 

f t こしよラ げんいん みみ 》 しん6い わ* Ai'i .tv a t ば島い ぜヮ たい 

機器などの故障の原因や耳や目などの身?本に 悪い影#を％ える 場合が ありますので絶対におやめくださし、。•ソフトウエアの 

严 かいせつし j , “ Off 3し* 上り A つかいせつめいしょよ うえ ただ ほラほラ しよラ 

「解説書」および、お使いになる機種の r 取扱説明書」「安全の ために」をよくお読みの上、正しい方法でご使用ください。•この 

, U ^ fty tf * い ft 1 4 *h K めん いんさつ 

ディスクを" PlayStation" および" PlayStation 2" 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトルなどが印刷されて 


めん 


み 


〇 


はんたい ばし、 ちゆラ J 5 ラぶぶん かる « こ 

また、" PlayStation” 本体にセットする場合は、中央部分を軽く押し込み、ディスクを 

だ ばあい ほんたい お 


はんたい 


いる面）が見えるようにのせてくださ1 

fe 定させてくださし\> •プレイ痣了後" PlayStation" 本体からディスクを取り出す場合は、本#のオープンボタンを神し、ディスクの 
回転が完全に止まったのを確認してから行ってください。回転 年のディスクに 触れると、けがをしたりディスクを tt つけたり 
本体の故障の原因になりますので、蝻対におやめください。 _ k 射日光があたる g ころや暖房器具の近くなど、 ii 温のところに 
保管しないで ください。湿気の多いところ も避けてください。•ディスクは両面とも手を) i れないように持ってください。 

•指紋やほこりによる 


紙やテープをディスクに貼らないでくださし 


，•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。 

よご えい f ラ み{と A んレつていか Ef んいん T い 

ディスクの汚れは映 i 象の乱れや音質低下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう。•ふだんのお手入れは、 

やわ ぬ P 各，•うし' ぶ がいし_う 4 ぶ c ほうしゃじ J ： ラ かる 

柔らかい布でディスクの中心部から外周部に向かって放射状に軽くふいてください。•ベンジンやレコードクリーナー、 
静電気結止剤などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
着剤などで補修されたディスクは誤作動や本体の故_の原因となりますので M 対に用しないでください。•プレイ 


かさ 


了备は ディスクをケースに 戻し、幼児の手の届かない場旃に保管してください。ケースに入れずに董ねたりななめに 

た tf げんいん 在身ラしんこう 叩び し‘たい い島ぶ こい そラに*う 

立てかけたりすると、そりや f 篡の原因になります。•このディスクの 中心孔に、 f 旨など身体の一部を故意に掉入しないで 
ください。抜けなくなったり、身体を S つけることがあります。•このディスクを fc 対に投げないでください 0 ! Xfe その il を 
f 篡つける恐れがあります。•ケースやディスクの上に、 i いものを置いたり落としたりすると、^損しけがをすることが 
ありますので祕対におやめください。•お皆様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、損などに関しては補償いたし 
かねますので、あらかじめ ピヤ承 ください。•” PlayStation” および "PlayStation 2" 本体を液晶方式以外の プロジエ クシ ヨン テレビ 
(スクリーン M 影方#テレビ） にはつながないでく ださい。癌11現叙（画面の焼き付き）が起こることがあります。特に 
静止画を表示しているときは jMi 現叙が起こりやすくなります。•ソフトウエアによっては"メモリーカード"や” PocketStation" 
が必要な場合が あります。皆 細は ソフ トウヱアの「解説#」などで確認してください。 

プレイする S 4 は MM のため、1ごとに Mi 5 棼の ft 酱を A ってください。 •遄れている SI や餐爾孝遠 

くくテレビ画面から離れて ください。 •ごくまれに、 
強い光の制ヂ激を#けたり、4滅を4り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋 S のけいれんや意識の fe 失などの症状 
を 起こす 人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と 相談してください。ブレイ法の画面を見ていてこのような 

Uj ： 51； j ： 7 il i け ひろラか4 の ものよ にしょラじょ？ かん ば ft い ち*うし いし しんさつ ラ 

症状や、 めまい •吐き気*疲労感•乗り物酔いに似た症状などを感じた 場合は、すぐにプレイを 中止し、医師の 診察を受けて 
<ださい。•お使いになる 機# の ["取扱説明書」「健康のためのご注 M 」 をよく読んで正しくご使 角ください。 


けんこうじよう ちゅうい 

健康上のご注意 


の時はプレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なる 



















雲 g ア■トテ:<ンク 

〒 261-8701 千葉市美浜区中瀨 2-6 WBG マリブウェスト 2 彳階 TE し 043-299-7890 
URL http://www.artdink.co.jp/ 

SLPS 02832 

©2000 Sony Music Entertainment (Japan) Inc. ©2000 ARTDINK CORPORATION. 

PlayStationDUALSHOCK"and "PocketStation^are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
WARNING: All rights reserved. Unauthorized duplication is a violation of applicable laws. 


I 









レジェンド 












没冷##分 






ダ 




















1 」メ 




Km 







咖 




_ から 15 年後 

f リーン j の息子「エラン Ui 、 

さら縫_厂ミタ j 
贈に_〇。エラン_険を通 lx 様々な^ 
纖を L 成 HL ていく。そ Lt \ その先に持つものは • 



父 

か 

ら 

子 




y 



そ 

L 

て 



が多数登場。豪華声優陣クティブバトル。刻々とも健在。人間 vs 人間のン”対応。ミニ ゲーム 
23名がキャラクター達に変化する戦況を見極め、スリリングな戦いを楽しでお金を増やせ。 
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A 注意（ちゅぅい) 


かいせつしょ つか とりあつかいせつ 

「解説書 j およびお使いになるハードウエアの「取扱説 

めいしょ あんぜん かならよ しよう 

明書」「安全のために」を必ず読んでから、ご使用くだ 


と< 


こさま 


ほ 


さい。特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの 

うえただ （ 3 ラほ 7 しよう 
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_本ソフトを当社に無断で複製すること及び If 货■疑似レンタル•中古品販売 
について、これを一切許可しておりません 
•ソフトに含まれるプログラム等著作物を無断で解析することを禁止しますり 
•長時間の連続プレイは身体に悪影■を及ぼします。1時間毎に15分の休 
憩を目安に、無理のないプレイをお楽しみください。 
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対応（振動のみ） 
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PocketStation 
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MADE IN JAPAN 

このディスクを権利者の許諾な く 賃貸業 
に 使用す ることを禁止します。また、 

ソフトに含まれるプログラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します。 


ンクパブリッシャ-は国内および M の搓々なジャンルのゲ-ムを販売していくフランドです。 


MBS (メモ U — 力ード八トルシステム） 

メモリーカードを使って育てたキャラクター 
を、友だち同士で戦わせたり、交換しよう！！ 
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